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數碼娛樂=打機？

• 遊戲及娛樂軟件

• 動畫

• 電影特效

• 互動設計

• 電競

• P2E? NFT?







數碼娛樂（軟）

軟件

•Computer Science

•Computer Engineering

•Creative Arts/Media
Unity Unreal



數碼娛樂（硬）

硬件

•Electronic Engineering

•Mechanical Engineering



數碼娛樂的資歷



資歷名冊

• 數碼娛樂
• 多媒體
• 創意媒體
• 電腦遊戲
• 動畫/電腦動畫
• 互動娛樂/設計/創作
• AR/VR 虛擬實境/擴增實境
• 電競
• 視覺特效/電影特效



香港的數碼娛樂

Comic
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DE Companies

Comic Animation VFX Game Interaction Design



主要數碼娛樂組織

香港動漫畫聯會 香港遊戲產業協會 香港遊戲創作協會

香港動畫業及文化
協會

香港遊戲開發聯盟
DEVA

香港電競總會



業界支援

業界支援
香港遊戲優化和推廣計劃 GEPS

動畫支援計劃 ASP

香港數碼娛樂業新畢業生支援計劃 GSP

香港數碼娛樂產業調查



未來發展

• 手機、手提

• 遊戲平台

• 遊戲引擎、工具

• VR / AR / MR / XR…

• 藝術科技 Art Tech

• Metaverse?

• P2E, NFT…?



THANKS
Gabriel Pang

Chairman, HKDEA

Gabriel@hkdea.org

https://www.hkdea.org

mailto:Gabriel@hkdea.org
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